
36. SVJETSKI FESTIVAL ANIMIRANOG FILMA – 
ANIMAFEST ZAGREB 2026 (DALJE U TEKSTU FESTIVAL) 
SPECIJALIZIRANI JE MEĐUNARODNI NATJECATELJSKI 
FESTIVAL ANIMIRANOG FILMA KOJI ĆE SE ODRŽATI OD 
8. DO 13. LIPNJA 2026. U ZAGREBU.

OPĆI UVJETI I 
POSTUPAK PRIJAVE
Pravo prijave imaju videoigre i interaktivni 
sadržaji (VR, XR) koji su javno dostupni za 
preuzimanje nakon 1. siječnja 2025. godine, a 
prije isteka roka za prijavu. 

Naknada za prijavljivanje videoigara se  
ne naplaćuje. 
Online prijavnica dostupna je OVDJE
Rok za prijavu videoigara je 1. ožujka 2026. godine.

Za svaku videoigru potrebno je ispuniti zasebnu 
online prijavnicu te priložiti selekcijski primjerak 
videoigre.
U procesu online prijave potrebno je priložiti 
dodatne materijale: 

ʐʐ logotip studija
ʐʐ 3 fotografije iz videoigre (min. 300dpi)

 
Prijavitelj snosi odgovornost za točnost 
unesenih podataka koje će Festival koristiti u 
tiskanim i elektroničkim publikacijama i javnim 
objavama.
Selekcijski primjerak videoigre mora biti 
konačna verzija videoigre.
Nedovršene videoigre neće se razmatrati. 
Videoigre s dijalogom ili pripovijedanjem na 
drugim jezicima osim engleskog moraju imati 
engleske podnaslove.
Selekcijski primjerak videoigre: poveznica 
na besplatno preuzimanje videoigre bez 
autorizacije, ili ako igra nema poveznicu za 
besplatno preuzimanje, prijavitelj može poslati 
5 aktivacijskih kodova za videoigru s kojima 
se igra može besplatno preuzeti s jedne od 
digitalnih platformi.

SELEKCIJA
Videoigre odabiru profesionalci iz Povjerenstva 
za videoigre koje bira Umjetnički ravnatelj. 
Njihova dužnost je odigrati svaku u roku 
prijavljenu videoigru, ili do završetka videoigre 
ili dva sata ukupnog igranja, i odlučiti o finalnoj 
selekciji programa. 
Rezultati selekcije bit će objavljeni na službenoj 
internetskoj stranici Festivala najkasnije 1. 
svibnja 2026. O rezultatima selekcije bit će 
obaviješteni svi sudionici prijava. Festival 
će kontaktirati svaki studio čija je videoigra 
izabrana za nagradu radi dogovora o boravku i 
predstavljanju videoigre na Festivalu.

POVJERENSTVO I 
NAGRADA
ZA NAJBOLJU 
UMJETNIČKU 
DIREKCIJU 
VIDEOIGRE
O članovima međunarodnih žirija Natjecanja 
za najbolju umjetničku direkciju videoigre 
odlučuje Povjerenstvo za videoigre na prijedlog 
Umjetničkog ravnatelja.

Ako nagrada uključuje novčani iznos, novac će biti 
uplaćen na račun studija.

PRAVA, OBVEZE I 
ODGOVORNOSTI
Svaki sudionik prijava jamči da je autor ili 
nositelj autorskih prava prijavljene videoigre te 
da ima regulirana sva autorska prava vezana uz 
prijavljenu videoigru.
Studiji nagrađenih videoigara dužni su 
spomenuti naziv nagrade, godinu i ime festivala 
u svim promotivnim materijalima videoigre, 
a potrebne grafičke materijale dobit će u 
digitalnom obliku. 
Festival ima pravo koristiti se svim materijalima 
vezanim uz prijavu videoigre te isječkom 
videoigre u trajanju ne dužem od tri minute, u 
promotivne svrhe. 
Prijavitelj videoigre podnošenjem prijave 
prihvaća sve uvjete navedene u festivalskom 
Pravilniku. Prijavnica vrijedi u elektroničkom 
obliku i važeća je bez potpisa i pečata. 
Pravilnik je napisan na hrvatskom i engleskom 
jeziku. U slučaju nejasnoća, hrvatska verzija će 
se uzimati kao osnova za tumačenje.

KONTAKT
SVJETSKI FESTIVAL ANIMIRANOG FILMA – 
ANIMAFEST ZAGREB
C/O: HULAHOP
VLAŠKA 79, 10000 ZAGREB, HRVATSKA

EMAIL: ENTRIES@ANIMAFEST.HR 
WEB: WWW.ANIMAFEST.HR 

ANIMAFEST ZAGREB 2026  
PRAVILNIK NATJECANJA ZA NAJBOLJU 
UMJETNIČKU DIREKCIJU VIDEOIGRE
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